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JRAMIGAS AB KICKSTAM BREATHLESS UND
5 2.0 MB!

Spielbare Demos zu:
Hattrick
Sensihle Soccer

Empire Soccer
BM-Hattrick




Starten Sie lhren Rechner mit einer Konfiguration, in der das
CD-ROM-Laufwerk in das System eingebunden ist. Wenn Sie
das Icon der CD-ROM auf der Workbench doppelt mit der
linken Maustaste anklicken, erscheinen mehrere Schubladen
auf der Workbench, in denen Sie die Anwendungen und Spiele
finden. AuBerdem erscheinen fiinf Textgadgets. Klicken Sie
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doppelt auf dieses Lesegadget, um den Text auf dem
Bildschirm lesen zu konnen. Hier erhalten Sie detaillierte
Informationen iber die einzelnen Programme und Spiele.
Auflerdem besitzen die meisten Programme auch
Textgadgets, in denen Sie genaue Informationen iiber das
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ALLGEMEINE HINWEISE:

H Damit die Programme und Spiele direkt von CD-ROM gestar-
tet werden konnen, miissen Sie mit der linken Maustaste
doppelt auf das Assign-Gadget ,Klick_Me* klicken. Dann ist
es moglich, die Daten direkt von CD-ROM zu benutzen.

B Lesen Sie immer erst die jeweiligen Hilfetexte, die sich auf
der CD-ROM befinden, um eine Fehlbedienung zu vermeiden!

B Archive werden entpackt, indem man doppelt mit der linken
Maustaste auf das Archiv-lcon mit der Maus klickt. Dabei ist
zu beachten, daf3 LHA- und LZX-Archive in das RAM und DMS-
Archive auf eine Leerdisk im Laufwerk DFO: entpackt werden.

H Die Audiotracks (ab Track 2) kénnen liber ein Audiolaufwerk
angehort werden. Mehr Infos dazu auf der CD-ROM!
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Das AMIGA-Spielemagazin!

Amiga Games - das ultimative Amiga-Spiele-
magazin - priift alle Spiele-Neuerscheinungen fiir
jedes Amiga-System. Wir trennen die Tops von
den Flops.

Auf der randvollen Coverdisk findet Ihr neben unter-
haltsamen PD-Spielen vor allem exklusive Spiele-
demos - so kdnnen aktuelle Top-Hits schon vor ihrer
Verdffentlichung angetestet werden.

Umfangreiche Previews und fundierte Tests lassen fir
den Amiga-User keine Fragen offen.

Komplettldsungen, Tips, Cheats zu Top-Spielen sowie
die Amiga Games Helpline-Seiten geben Hilfestel-
lung.Die Hardware-Rubrik bietet Infos fir Anfanger
und Profis.

Der Preis? Uber 100 Seiten AMIGA-Power fiir
sensationelle DM 7,50.




HATTRICK

SENSIBLE SOCCER

ZEEWOLF 2

UBER 100 PROGRAMME!

DIE BESTEN DEMOS 1996!

Watchtower, Slamtilt! Pinball, Airbus 2,
Breathless, Nemac IV, Odyssey, Zeewolf 2,
Mag!, Coala, Extreme Racing, Center
Court Tennis, Combat Air Pilot, Pinball
Fantasies, Amazon Queen, Der Seelen-
turm, Wheelspin u.v.a.

TOLLE PUBLIC DOMAIN-GAMES!

Arena, Amonopolie, Diamond Cave,

3 geon Szerion, TicTacToe, Atoms, Auto,
e Speltris, Amilightris, Color Riddle,
~ ke und viele andere!

HE PD-UTILITIES!

Virus Workshop, VT, Write,
‘ Bar, New Icons 2, SayMore,
"% fer, RO, Easy Find, WordPlay, Final
X rabKncker, BED, Losung, Lottery,
& &h, TimesStamp, X-Trash, EngClock,
oA Vlew, Vic und viele andere!

TOLLES FUSSBALL-SPECIAL!

Passend zum aktuellen Fuf3ball-Fieber
wahlten wir die attraktivsten, voll spielba-
ren Demos aus.

* Hattrick von lkarion
* Sensible Soccer von Sensible Software
¢ Empire Soccer von Empire
+ Bundesliga Manager Hattrick
von Software 2000
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TRAPS "N” TREASURES
ey Der Jump & Run-Hit

)

von Starbyte! Ein klei-
ner Pirat auf Abwegen.
e ' Wie kommt unser Held
MRS am schnellsten durch
die grafisch prachtvollen Levels? Mit
Paf3wort-Modus!

MARBLELOUS
Ein Geschicklich-
keitstest mit mehr als
hundert Levels! Wer
rolit bis zu drei Kugeln
=8 am besten zum Aus-
gang° Der Hit von ATP & TCP garan-
tiert wochenlangen Spielspaf3!

AMBER

Lander miissen be-
setzt werden, Armeen
warten auf ihren Auf-
trag. Dieses Strategie-
il spiel in klassischer
Aufmachung bietet bis zu 5 Spielern
gleichzeitig enormen Spielspaf3.

WATCHTOWER
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MULTIMEDIA AUF DEM AMIGA!

* Animationen

* Grafiken

¢ Screenshots

¢ Musikmodule u.v.a.

¢ NoCover-Diskmagazin Ausgabe 25

ANWENDUNGSFREUNDLICH:

Alle Anwendungen und Spiele sind als
Archive auf der CD-ROM vorhanden, daher
sind sie auch besonders geeignet fiir

"Mailboxen. Zusatzlich sind die meisten

Anwendungen und Spiele auf CD-ROM
installiert, um sie sofort nutzen zu konnen!

WAS BRAUCHT MAN?

Die Software benétigt in der Regel Amiga-
0S 2.0 sowie 1 MByte Speicher. Bei
Kickstart 1.3 nur sehr eingeschrankte
Nutzung moglich! Einige Programme .
benodtigen ein hoheres Amiga-0S, mehr
RAM und eine Festplatte! Viele
Spieledemos setzen aufierdem AGA-
Chipset voraus.

MUSIK-CD UND CD-ROM IN EINEM!

Zusatzlich finden Sie viele Audio-
\ tracks aus der Magazinsimulation
\ Mag! von Greenwood und dem
Adventure "Der Seelenturm” auf
der CD, die von jedem Musik-CD-
Player abgespielt werden konnen.

Die Software bendtigt in der Regel Amiga-0S 2.0 sowie 1 MByte Speicher. Einige Programme benotigen Amiga-0S 2.x, Amiga-0S 3.x oder mehr als 1 MByte Speicher.
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